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Введение

Enterprise Architect (ЕА) предлагает разнообразный набор функционала, разработанного специально для установки
 в больших корпоративных средах. Разнообразие структуры в корпоративных средах предполагает большое количество разных схем установки и размещения EA. Эта статья описывает как разные схемы установки, так и функциональные особенности в ЕА, которые можно использовать для реализации различных сценариев установки репозиториев.
Типичные схемы развертывания
Нижеследующие схемы являются общепринятыми способами установки ЕА в больших корпоративных средах:

· Одна точка установки:
· Одно здание с большой пользовательской базой на LAN;

· Несколько зданий с высокоскоростной WAN;

· Несколько точек установки:
· Несколько точек установки с низкоскоростной WAN;
· Несколько точек установки без сети;

· Одна точка установки + отдельные пользователи:
· Одна большая точка установки (например, головной офис) с множественными внешними исполнителями, работающими на стороне клиента;

·  Одна точка установки – множество проектов:
· Множество репозиториев;

· Один репозиторий – много проектов.

Функции установки
В ЕА есть несколько общих функций, специально спроектированых для корпоративной установки. Когда эти функции используются в комбинациях, они создают гибкую среду, которая предусматривает специфичную топологию и открыта для расширения.

Наличие этих функций зависит от типа версии установленного ЕА (см.  Приложение 4. Редакции EA для более точной информации, какой функционал доступен в различных типах версий).

Ниже приведены некоторые ключевые функции ЕА, которые могут быть использованы в этих процессах:

· Возможность выбора из 2 ключевых видов репозиториев:

· Репозиторий в виде EAP-файла:

· Позволяет проводить иерархические репликации;

· Репозиторий в виде БД СУБД (DBMS Server)
· Устойчивый;
· Безопасный;

· Поддерживающий большие объемы данных.
· Обмен данными между репозиториями:
· EAP-файлы <=> DBMS-репозитории.
· Контроль пакетов:
· Групповой (Пакетный) импорт/экспорт пакетов. 

· Версионный контроль:
· Версионный контроль для использования в команде разработки.
· Безопасность:
· Блокировка доступа к пакетам.
Выбор репозитория

Ключевой функцией ЕА является возможность работать как с локальным репозиторием, так и с клиентским рабочим местом SQL DBMS-репозитория. Оба варианта имеют свои преимущества и недостатки в использовании.

Простое сравнение использования вариантов представлено ниже:

	Функция
	EAP
	DBMS

	Реплицирование
	Есть
	Нет

	Количество пользователей
	1..10
	10..*

	Обеспечение неразрушения данных
	Нет
	Да


Репозиторий в виде EAP-файла
Ключ к пониманию отличий между вариантами репозиториев лежит в понимании структуры EAP-файлов. Они базируются на формате Microsoft Jet 3.5 database engine (формат .mdb MS  Access ’97
). Неотъемлемые свойства этого типа файлов включают в себя возможность использовать репликации. В случае наличия большого количества пользователей этот тип репозитория имеет ограничения, а именно:

1. Скорость доступа может стать ниже при большом количестве пользователей;

2. Существует редкая возможность порчи репозитория (с возможностью восстановления), если в момент записи данных в файл произошел отказ сети/питания.

Репозиторий в виде БД

Репозиторий, организованный в виде базы данных на СУБД (DBMS-сервере), преодолевает обе вышеописанные проблемы. Время ответа DBMS-сервера при обработке запросов от большого количества пользователей гораздо меньше, чем у файла, основывающегося на  структуре MS Access, что обусловлено неотъемлемой структурой устройства DBMS-сервера. Больше того, любые проблемы сети покрываются возможностью DBMS-сервера полного отслеживания в обратном направлении любой транзакции, склонной к ошибкам из-за любых внешних аварий.
ЕА поддерживает репозитории на DBMS-серверах следующих типов: MS SQL Server, MySQL, Oracle9i, PostgreSQL, MSDE и Adaptive Server Anywhere. Для получения более точной информации обратитесь к Корпоративным ресурсам
.
Схемы установки
Ниже приведены некоторые детали конфигурирования 4 типичных схем установки, описанных выше.

Сценарий одной точки установки
Корпоративная редакция позволяет 2 общепринятых способа установки центрального репозитория:

1. Центральный репозиторий в EAP-файле на файловом сервере;

2. Репозиторий в виде БД DBMS-сервера на сервере данных.
Первый из них - простой способ, который может быть использован для групп размером от 1 до 10 пользователей. Это дает простую систему, в которой репозиторий хранится на файловом сервере, который доступен по LAN пользователям ЕА. Все ключевые функциональности корпоративной редакции ЕА доступны при использовании этой схемы. Более того, есть возможности, позволяющие выполнить реплицирование данных для любых внешних репозиториев. Если описывать детальней, ограничения этой схемы состоят из:
1. медлительности при избытке пользовательских взаимодействий;

2. уязвимости репозитория к ошибкам сети и питания.

Из-за врожденных свойств, описанных выше, DBMS-репозиторий предлагает гораздо более устойчивую пользовательскую среду в ситуациях большого количества пользователей.

DBMS-репозитории не предлагают репликационных сервисов, предоставляемых EAP-структурой. Это покрывается средствами Контроля пакетов и Контроля версий, доступных в корпоративной редакции. Подробности смотрите в пункте Репликации против Контроля пакетов/версий.
Ниже представлены типы схем:
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Сценарий нескольких точек установки
· Несколько точек установки с низкоскоростной WAN;
· Несколько точек установки при отсутствии WAN.
Этот способ установки подразумевает наличие центрального репозитория с несколькими точками установки, имеющими доступ и возможность обновления центрального репозитория. Это предполагает, что возможности сетевого соединения для этого типа установки не позволяют обновлять центральный репозиторий в реальном времени. Следовательно, для сторонних репозиториев существует необходимость иметь возможность периодического обновления.
Есть несколько способов работы в таком виде:
1) Один центральный eap-файл с репликациями на все сторонние eap-файлы;
2) Один центральный eap-файл, использующий эмуляцию терминального сервера на всех сторонних машинах;

3) Центральный DBMS-репозиторий с DBMS-репозиториями на точках установки, которые используют также:
a) Пакетный импорт/экспорт XML-файлов;

b) Контроль версий;

4) Используется центральный DBMS-репозиторий – внешние пользователи работают с eap-файлами - наследниками и также используют:

a) Пакетный импорт/экспорт для обновления центрального репозитория;

b) Внешние репликации средствами сторонних разработчиков из DBMS в MDB (eap-файлы).

Детальное описание этих схем представлено ниже.
Центральный EAP-файл
Используется в сценарии, где работы по проекту ведутся в нескольких точках установки над определенными секциями, такими как организационные модули и один центральный модуль, который в гораздо большей степени вовлечен в сборку организационных модулей и производство отчетов и т.д., чем сценарий использования master/slave в опциях. Он требует, чтоб количество пользователей каждого организационного модуля находилось в пределах от 1 до 10 человек.
Центральный модуль требует установки мастер-репозитория с набором подчиненных репозиториев. Это может быть сделано в виде нескольких разных шаблонов (см. MS white papers – Jet 3.5 White Paper, Replication White Paper
).

Реплицирование может быть в форме линейного, кольцевого или звездного шаблона. Некоторые из этих видов шаблонов показаны на следующей диаграмме
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Типичный шаблон – один мастер-репозиторий с одним или несколькими подчиненными репозиториями. См. MSDN реплицирования для большей детализации этих шаблонов реплицирования
.
Использование эмуляции терминального сервера

В случаях, когда скорость соединения между точками установки большая (20-60 мс), но объем передаваемых данных ограничен (например, полоса пропускания 64k), можно использовать приложение вида терминальный сервер для эмуляции EA на удаленных рабочих станциях.
Центральный SQL-репозиторий

С DBMS-репозиториями функционал реплицирования недоступен. Ключевая функция, которая позволяет выполнить подобную задачу, это возможность установить Контроль пакетов и Контроль версий.

Контроль пакетов предоставляет собой механизм для «выделения вовне» частей модели EA. Используя контролируемые пакеты, возможно поддерживать широкораспределенную разработку с групповым импортом/экспортом пакетов в форме XMI-файлов. Это позволяет центральному EA-репозиторию производить групповую загрузку или распределение внешних репозиториев (DBMS или EAP). Такой способ может быть расширен за счет включения версионного контроля, как способа доступа к центральном репозиторию. См. Контроль пакетов для деталей установки.
Одиночная установка и удаленные пользователи
Нередко встречается ситуация, когда имеется одна большая точка установки, действующая как Головной офис, с несколькими внешними подрядчиками, работающими на точках установки у заказчика. В этом случае DBMS-сервер лучше всего использовать в качестве центрального репозитория, а для работы удаленных пользователей рекомендуется использовать eap-репозитории. Для обмена данными этих репозиториев лучше всего использовать Контроль версий или Контроль пакетов.

Если нет необходимости устанавливать контроль версий, для возможности проводить групповой процесс импорта/экспорта может быть использован контроль пакетов. Использование версионного контроля позволит пользователям выполнять выбор и возврат данных в репозитщоий (Check in, Check out) со встроенной возможностью блокирования, связанной с версионным контролем.

Одна точка установки – много проектов

В случае, когда есть множество проектов в разработке, можно установить несколько репозиториев или, если есть общая информация, к которой необходимо предоставить доступ из нескольких проектов, можно установить один главный репозиторий с несколькими корневыми узлами (Root Node) или несколькими Видами (View). Каждый корневой узел или вид может содержать отдельный проект.
Во втором случае, для гарантии, что главный репозиторий сохраняется неповрежденным от наличия временной или нежелательной пользовательской информации, может быть полезен Версионный контроль. Таким образом, пользователь может использовать Версионный контроль для экспорта части репозитория в свой локальный репозиторий (который может также быть многопользовательским локальным репозиторием).  Далее данные выгружаются обратно в главный репозиторий по окончанию работы.
Для отображения любых функциональных изменений центрального репозитория полные локальные репозитории могут полностью обновляться время от времени. См. Использование отдельных репозиториев под Общим Мастер-репозиторием.

Система безопасности - полезная функция в этом типе установки для гарантии того, что доступ к разным проектам сохраняется с учетом правил разных групп пользователей.

Обмен данными между eap-файлами и DBMS-репозиториями

Ключевой процесс, который используется при установке внешнего репозитория, это обмен данными между различными репозиториями. Он поддерживается в EA с помощью функции Передача данных (Data Transfer). Она поддерживает механизм обмена данными как описано ниже:

· EAP(EAP;
· DBMS(EAP;
· DBMS(DBMS.

Эта функция доступна из главного меню EA Tools\Data management \ Data Transfer (в7й версии Tools\Data management\Project transfer). Будет открыт диалог Full Model Data Transfer (Project Transfer):
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Обычный сценарий для использования этого процесса – начальная установка DBMS-репозитория. Этот процесс также используется для переноса данных в репозитории разных типов, когда данные необходимо обменять между репозиториями.
Приложение 1 Репликации против XMI импорта/экспорта

Как заявлено выше, в EA возможны 2 ключевые функции для распределенной разработки: репликации eap-репозитория и использование XMI (применяется при Контроле пакетов и Контроле версий) для обмена данными между репозиториями.
Репликация – простой процесс гарантированно правильного обмена между репозиториями. Когда он используется, географически удаленные друг от друга аналитики могут обновлять и модифицировать части модели в виде реплик, а потом сливать их вместе в центральное хранилище. Как заявлено ранее, репликации, как функция приложения, ограничены только EAP-репозиториями. Для дополнительной информации по процессу настройки репликации см. в файле справки Replication.

Когда используется DBMS (или большой eap-файл) как репозиторий, возможность импорта/экспорта на базе XMI может быть использована для отдельных пакетов модели для экспорта в XML и распространения его по команде разработки. Этот подход имеет некоторые преимущества перед репликациями:

1. Вы можете собирать модель только из тех частей, которые вам нужны, чтобы сделать вашу работу;
2. Вы может собирать полную модель, если это требуется;
3. Вы можете собирать модель из разных версий пакетов для разных целей (например, видимая заказчику часть модели, часть только для внутреннего релиза и т.д.);
4. Вы можете откатывать части модели на требуемый базис;
5. Меньше шансов коллизий между разработчиками, если каждый работает над отдельным пакетом;
6. Процесс возможно контролировать, используя систему версионного контроля.

Для более детальной информации о том, как установить большую часть импорта/экспорта см. Контроль пакетов ниже.
Приложение 2: Контроль пакетов и Контроль версий

EA поддерживает 2 разных метода версионного контроля. Это:

1. Контроль пакетов

2. Контроль версий

Хотя оба метода одинаковы в том, что они могут быть использованы для координации распространения пакетов между пользователями, контроль версий дает дополнительную возможность: сохранение истории изменений EA-пакетов, включая возможность восстановить предыдущие версии.
Некоторые дополнительные сведения о контроле пакетов и версий представлены ниже.

Контроль пакетов

Для установки простого группового импорта/экспорта набора пакетов EA из филиала в центральное хранилище, такое как репозиторий головного офиса,  необходимо настроить набор пакетов как «Контролируемые пакеты».

Каким образом это делается, описано в файле контекстной справки EA «Configure Controlled Packages». После того, как вы это сделаете, у вас появится доступ к использованию группового импорта/экспорта, как описано ниже:
1. Из подменю Project\Import/Export выберите Batch XMI Export.
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2. В диалоге Batch XMI Export выберите пакеты, чтобы включить их в этот запуск экспорта.

3. Нажмите кнопку Save Settings (сохранить установки), если вы хотите сохранить эту конфигурацию установок по умолчанию.

4. Нажмите Run Export (запустить экспорт).

Контроль версий

Контроль версий, реализованный в EA, позволяет обслуживать репозиторий средствами приложений версионного контроля, произведенных сторонними разработчиками, которые контролируют доступ и проверку записей.

В EAможно настроить использование системы версионного контроля, поддерживающей формат SCC, как Microsoft Source Safe, или поддерживающей CVS. Существует множество пакетов, поддерживающих SCC или CVS или имеющих инструменты конвертации для поддержки SCC или CVS.

Существует множество преимуществ, которые могут быть достигнуты редактированием распределенной модели и контролированием ее версий.  Это зависит от среды и от типа требуемых процессов, таких как поддержка различных релизов и версионности.

Существует 4 основных способа, которыми может быть достигнута возможность версионного контроля:

	Использование
	Описание

	Разделенная (общая) модель
	Пользователи сообща используют центральный eap-файл или SQL-базу данных. Эта конфигурация позволяет пользователями видеть пакеты других пользователей без явной необходимости восстанавливать их. Версионный контроль регулирует доступ к пакетам и обеспечивает историю ревизий пакетов.

	Дублированные модели
	Eap-файл создается отдельным пользователем, который конфигурирует его для версионного контроля. Файл потом распространяется среди других пользователей, которые присоединяются, используя их собственные имена пользователей. Пакеты других пользователей восстанавливаются, используя команду Get Package (получить пакет)

	Разделенные пакеты
	Отдельные пользователи создают свои собственные eap-файлы, но разделяют (расшаривают) один или больше пакетов, с помощью соединения к одному SCC-проекту и используя команду Get Package

	Стандартные пакеты
	Компания может иметь стандартный набор пакетов, которые широко распространены (на базе только для чтения). Индивидуальные пользователи используют команду Get Package для соединения к главному пакету.


Для более детальной информации по установке системы версионного контроля в EA обращайтесь к таким темам файла контекстной помощи, как Model management, Version Control.
Приложение 3 Система безопасности

EA поддерживает использование системы безопасности. Это включает в себя ограничение доступа к функциям изменения модели. Элементы могут быть заблокированы для пользователя или группы, а для входа в систему требуется пароль.

EA предлагает 2 возможных политики безопасности. Это:

1. Стандартная модель безопасности. Все элементы и диаграммы изначально не заблокированы, если возникает необходимость, пользователь может заблокировать любой элемент или набор элементов на уровне пользователя или группы.
2. Строгая модель безопасности. Она предполагает, что все элементы заблокированы до тех пор, пока не будет явной выгрузки с блокировкой пользователем. В этом режиме модель ЕА только для чтения, пока пользователь не разрешит редактирование одного или более элементов.

Система безопасности в ЕА не настроена для предотвращения неавторизованного доступа: только если решено обеспечить средство для улучшения совместного дизайна и разработки предотвращением параллельного редактирования и лимитированием модели.
Система безопасности позволяет блокировать элементы на запись, но оставляет их доступными пользователям для размещения их как ссылки на диаграммах, к которым пользователь имеет доступ. Эти элементы будут показаны на диаграммах, но не будут доступны для изменения. Примером этого является определение сервера, которое заблокировано архитектором, но доступно для отображения на диаграмме, созданной менеджером по развертыванию.

Для дополнительной информации по функциям системы безопасности см. файл контекстной справки по ключевым словам:

-Model management, Team development, User Security.

Приложение 4. Редакции EA
Enterprise Architect доступен в виде 3 редакций:  корпоративной, профессиональной и локальной. Функциональность каждой из редакций описана в таблице ниже.

	Функционал/Редакция
	Корпоративная
	Профессиональная
	Локальная

	Eap-файлы
	+
	+
	+

	Совместный доступ к модели
	+
	+
	-

	Кодогенерация
	+
	+
	-

	Генерация базы данных
	+
	+
	-

	Репозиторий MS Access
	+
	+
	+

	MS SQL Server, MySQL, Oracle 9i, PostgreSQL, MSDE, SQL Anywhere
	+
	-
	-

	Контроль версий
	+
	+
	+

	Репликации
	+
	+
	-

	MDG-технологии
	+
	+
	-

	Система безопасности
	+
	-
	-


Корпоративная редакция
Корпоративная редакция предназначается для больших групп разработки. Она поддерживает все, что есть в локальной и профессиональной версиях, а кроме этого еще и возможность использовать MS SQL Server, MySQL, Oracle 9i, PostgreSQL, MSDE, Adaptive Server Anywhere и MS Access в качестве репозиториев с разделенным доступом. Так же она поддерживает права пользователей, группы, репликации и пользовательский уровень блокировки элементов. Поддержка MDG-технологий включена в Корпоративную версию. Для пользователей корпоративной редакции доступны дополнительные ресурсы.

Профессиональная редакция

Профессиональная редакция предназначена для рабочих групп и разработчиков. Она поддерживает распределенные проекты через репликации и расшаренные сетевые файлы. Профессиональная версия также имеет ActiveX-интерфейс для доступа к EA-проектам и извлечения информации в XMI-формате. Профессиональная версия также полностью поддерживает синхронизацию реверс-инжиниринга кода так же, как импорт и экспорт схем баз данных. Поддержка MDG-технологий включена в Профессиональной версии EA.

Локальная редакция 
Локальная редакция нацелена на отдельных разработчиков, создающих UML модели анализа и дизайна. Она включает в себя весь функционал Профессиональной редакции, за исключением кодогенерации (импорта/экспорта исходного коля и DDL), Active-X интерфейса и возможности разделять модель между несколькими пользователями.
Приложение 5. Удаленная инсталляция EA
Когда производится размещение EA на рабочих машиназ, существует несколько приложений и методов для размещения приложения по сети. Это можно сделать, используя инструменты Windows Server или SMS. Ниже дается краткое объяснение базового метода создания MSI для использования этого вида удаленной установки.

Относительная установка EA с помощью MSI инсталлятора – setup.exe включает в себя MSI-инсталлятор, но он встроен внутри setup.exe. При запуске этого exe-файла будет развернут msi и произведена проверка того, что компьютер, на котором производится установка, имеет корректную версию инсталлятора MSI. Как только MSI развернут, он может быть использован для проведения удаленной инсталляции EA.
Ниже приводится метод выделения MSI для вашей удаленной инсталляции.

1. Запустите setup.exe от EA;
2. Проведите инсталляцию по шагам до лицензионного соглашения;

3. Зайдите в %Temp% или C:\Document and Settings\Administrator\Local Settings\Temp. *

4. Найдите MSI-файл - <случайное название файла>.msi (лучше всего отсортировать по дате и взять последний). Скопируйте этот msi-файл в отдельное место.

5. Вы можете использовать этот файл для исталляции через Windows Server или SMS и т.д.

* Замечание:

1. {administrator} может быть другим именем пользователя – если вы имеете отдельный логин администратора, используйте директорию, названную так же, как ваш логин.

2. Вы также можете найти msi-файл развернутый из setup в обычном %temp% со случайным именем. Если запускаете установку EA в точке, где появляется первый экран мастера, вы можете взять копию msi в %temp%.

Приложение 6. Отдельные репозитории под общим мастер-репозиторием
В некоторых ситуациях может быть лучшим хранить общий репозиторий с разными проектными корневыми каталогами (Project Roots) для каждого приложения, а один проектный корневой каталог использовать для хранения общего функционала. В других случаях может быть лучше сохранять их раздельными, но периодически обновлять индивидуальные репозитории приложений.

Когда используется несколько репозиториев с общей системной архитектурой, EA имеет функцию, которая может быть использована для размножения ключевых элементов репозитория без данных ядра. Это может быть выполнено экспортом большинства структур данных в мастер-репозиторий и импортом этого в репозитории для родственных разрабатываемых приложений.

Некоторые части ядра репозитория могут быть размножены:

· Копированием глоссария из одной модели в другую;

· Добавлением дополнительных профилей стереотипов слиянием новых стереотипов в модель;

· Копированием ресурсов, клиентов и т.д. из одной модели в другую.

Когда ссылочные и проектные данные экспортируются, EA сохраняет их в xml-файл, который включает в себя табличную информацию, информацию о фильтрах, столбцах и колонках.
Для экспорта данных выполните следующие шаги:
1) Из меню Tools выберите Export Reference Data.

2) В диалоге Data Exporter выберите таблицы, которые вы хотите экспортировать. Вы можете выбрать одну или несколько таблиц для экспорта в один файл.

3) Нажмите Export.

4) Введите корректное имя файла с расширением –XML, когда вам предложат это сделать.

5) Будет произведен экспорт данных в файл.

Все это можно импортировать в связанный репозиторий, используя меню Tools, пункт Import Reference Data.
� Здесь и далее термин «установка» используется для перевода термина “deployment”


� ЕА поддерживает Jet 4.0 тоже, но его требуется выбрать внутри EA в секции настроек. 


� http://www.sparxsystems.com.au/ea_corp_ed.htm


� � HYPERLINK "http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=http://support.microsoft.com:80/support/kb/articles/Q164/5/53.asp&NoWebContent=1" ��http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=http://support.microsoft.com:80/support/kb/articles/Q164/5/53.asp&NoWebContent=1�


http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=http://support.microsoft.com:80/support/kb/articles/Q181/3/71.asp&NoWebContent=1


� http://msdn.microsoft.com/archive/default.asp?url=/archive/en-us/dnaraccess/html/msdn_replicat.asp
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